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Las Olimpiadas d€ los Ju€gos Populares

Grocias o wio antiqua, pero muy Muy antiqua tradicién drate.
desde los mas pequeiios los mas gmnd@s ancmoles de los deferentes
paises de Orente, deblon jurtarse cadn cuatro ajes pora celebrar
wa. Olemptodo. de Ju@905 Popu(ams.

Céentos de veces se hon realizade ya, pero hubtera que destocar
wie. sola. edicién de todos las celebradas, sin duda, ésta seria lo. de
aquel calurosisimo mes de junic de 202, donde clentos de mies de
onimolilleos de tedes 4 cada. wio de los rincones de todos ¢ cada wio
de los poises de Oriente, se unieron en Ci’sjordani’a poro ‘%@st@jar
aqu@[(a nueyo oportunfdad donde pod@r‘ apr@nd@r los mas inereddles ju@gos
populares de cada zon.

#unqﬂu& hag que decirlo todo... Zstos O(E’MPEadas nunce. fueron
O[E/npiadas nuy normales... 1Cué va! Por extrado que poreciese, Oqul
nnqdn porticipante jugabo con o intencicn de competir con el resto
de sus compliieros. Tedo lo contraréo! }?qu@[[os oncmolilles ufajaéan
con la dea de compartir, de pod@r apr@nd@r del resto, 4 de ensenar,
a todos los que oun No cohociesel, los juagos popu[ams con los que
hoabion crecide.

¢l hecho es que aqu@((a O(Z’m,oi’ada Palestina fue My pero que
My @sp@cfa() y no sélo porque Q. ella acuds el moyor nimero de
animales que jamas antes nadie habin. podido ver jurtes -por lo menos
jug&ﬂdo%ﬂ Cua(quf@r réneén del mundo ..
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Como onfttriones se conts con la afamada compaita teatral de
los i’ntrépfdas 4 otrevidos ronos Palestinas, ¢ incluse los mas d@gamf@s
4 reftnades ga‘t&os eqipcios se acercarol ol evento. También, por
supuesto pues ho podion foltar a ta (Mportontte acontecimiento, por
allt estwe el iiqualoble circo de hormiqas y pulaas acrcbatas Isracelies
e incluso un sf/v%cn de excticas lagartijos de la mas alta aleurnio
Pakistan se dejaron ver aguellos dias. Vamos... illn luje! ilkn d@sp[f@gu@
hasta. entonces nunca visto dentro del munde onimal! ilkn auténtico
derroche de medios!

Pero no... Aguella Olempiada. no fue especial solomente por o
colidad de sus participantes Mo, no, no!

Por d@sgraci’a, no tode lo ocurrido aqu@( OJio Fu@ ton bonto
coMo en pasadas ocoscone.s. Oja(d..‘

Ocurrid que. un. Manana, de repente y paro. sorpresa de tedes,
aigo (rrumpic [ tranquf[fdad de ton pacé%ca conivencia entre todos
aqu@([os pu@é(os. mguf@n, sin né stquiera pr@guntar Q nfnguno de los
all¢ preseftes, decidis acobor con la. armonia que uniee o todos los
oncmllles. Tontos 4 tantos kRddmetros habion hecho con o dntca intencicn
de sequdr aprendendo... Tanto y tarto se hoblon preporado con lo. dnica
dusion de poder compartir con el resto.. Pero sisto, tode ocurris

de repeite...






= (Xguguuug/ ¢ Dénde esta el a(éargu@ de los rotones? -se
pr‘@gumﬁaéan sorpr@ndfdos sus aMqos @gfpcfos los 3@%@5) @sp@cfa(fstas)
como tode el munde sobe, en el frendtico Juego de la busqueda del
rocton 4 el gato.

- Voya con la valla! ¢Dénde estan las dgu{(as fronies con las
que teniamos que jugar hoy al tres en rayar-gritaren asustadas las
pequenisimas coéagas ol ver como, en mitad de su terreno de ju@go,
hobion levontade esa misma. noche wn enorme mure ol menos trescientas
veces /M/Ls gr‘and@ que 6“@5’,

- iCrooe, crooe, croolllille! iPero esto qué es? -exclamabon
terddulas los ranctas Palestinas al coﬂ?proéar coMo eftre sus COSAS
de toda o vide 4 el Gran Céirco de hormfgas 4 pu(gas acrdbotos
Lsracelies -al que acudon r@gu(arm@nt@ pues eri. su @sp@ctdcu(o {fovordto
de o zona- habion levantado wia enorme muralla que i con el mayor
de los saltos podr(an Superor=.

T asl POSOrol los horos 4 los dias... zntre (a sorpresa [
MAs prmﬁ wido. tristezo. de los porticipoute s, Tuéeron que ser los dgudas,
(o’@fca/ﬂ@nt& los encargadas de irformar o todos los participantes de
que las ton esperadas Olimpiadas fonalmente debion suspenderse. Fue
nuy deficel aceptarfo 4 MAs coﬁ?p[fcado odn de entender.. De hecho,
o din de ho}f) adn nadie hoo sebide @xp(&:arsa el porqué de tan (njusta
decision..
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Muca. mas desde entonces se ho. wuelto o celebrar wn acontecimento
parecido en Cisjordania. T es que, por sorprendente que os parezea
-y sé que os costard creer esto que voy a contares ohoro- los
personis que levantaron aqu@((a murollee adn ne han hecho el mas
Minimo Movimiento poro derréborla...

Menos mal que por lo menos existe una hermosistmo parte de
Muro en donde hog dia., 4 rocios al esfuerzo de dos de los pu@é[os
vecios e aqu@((a O(E/npfa o de Cfsjordanfa, se pu@d& desfrutar del
incomparable espectoculo que desde entonces brindan a. diario los
componentes de lo. " Grandisima. Compaiia Teatral y Circense de Palestina
¢ Lsroel” formadn por los E/)tr‘épfdas 4 otrevidos rands teatreras
Palestinas y las iniqualobles hormigas y pulgas acrcbotas Lsraelies.
Todas ellas, al cqual que el resto de participantes de tan importante
Olimpiada, lo tienen claro.. T ast se lo hacen spber a todos aguellos
que se acercan o desfrutor de su @sp@ctdcu[a en donde un enorme
cartel con la siguiente frase, sttuado en la entrada a la carpa de
tan sflgu[ar @sp@ct&icuto, do. o bienenido: o todo el munde que allé se
ocerca... Dice as(..

“Por dﬁﬁ@r@nt@s que seau, dos pu@é(o; SZaMPP@ tendron wi
-] -] € \
bue o excusa para. conivir Juntosx.






Actividades

Los O[Z’/npfadas de los Ju@gos Popu[ares...

ACTIVIDADES PEEVIAS

l. “ Juegos Populares "

Oéj@t&/os

- Favorecer el respeto hacia el otro y a la diferencia.
- Favorecer el didlogo y el debate conjunto, asi como le respeto a las normas establecidas.

ri’@m/ﬁo apmxfmado

- Una hora.
])@scrfpcfén

Para comenzar, los nifios y ninas deben hacer un ejercicio de memoria donde recordar
sus juegos populares favoritos. Una vez enumerados y explicados por cada alumno/a,
pasariamos a comprobar de forma grupal si resultaria posible jugarlos (cualquiera de los
que eligieron) con una muralla en mitad de donde estuviesen desarrollando el juego.

Ejemplo:

¢Es posible jugar a la “rayuela” con una muralla que nos impida saltar del nimero 6
al numero 77 ¢Y jugar al baldn tiro si entre los campos de los dos equipos levantasen un
muro que nos impidiese ver al resto de comparieros/as?



¢ Podriamos jugar al escondite si levantasen una gran pared detras de nosotros/as
mientras estamos contando para dar tiempo a nuestros/as amigos/as a esconderse? Es
mas... ¢;Os imagindis que a alguien del colegio se le ocurre, de un dia para otro, levantar
una valla enorme que separase las aulas de la zona de recreo?

Una vez se debatan todos los ejemplos en clase pasamos a cuestionarnos el porqué de
tan ridiculas situaciones en nuestro centro. ;Nos gustaria? ; Como nos sentiriamos?

¢ Como intentariamos solucionarlo? ¢ Querriamos hablar el tema con el director/a o
profesores/as del centro? ¢;Intentariamos destruirlo? ;Por qué y como?

p\@CuY‘SOS

- Pizarra.
- Lapiz y papel.

2. “Mapa de yuegos"

Oéj@t&/os

- Fomentar el trabajo cooperativo y en equipo.

- Aprender a expresar y exteriorizar sentimientos.

- Favorecer la empatia y el respeto a la diferencia.
- Fomentar el espiritu critico y la conciencia global.

7?@/77/90 aproxfmado
- Una hora.
D@scrfpdén

Enumerar con los alumnos/as las zonas de juego/tiempo libre del centro.
Por grupos de entre 3 a 5 alumnos/as, elaborar un plano/mapa donde se representen
estas zonas.



Cada grupo se posicionara y coloreara de un color diferente aquella zona o zonas que
prefiere para jugar o estar, sefialando con un punto cada una de las personas que
componen el grupo (cada punto representara uno de los componentes del grupo, si son
tres en las zonas habra tres puntos, si son cuatro pues cuatro, etc.), finalmente se entrega
el plano al profesor/a.

Una variante puede ser realizar el plano para todos y que los grupos vayan saliendo
a posicionarse y colorear en la pizarra.

p\@CUJ"SOS

- Lapices y lapices de colores.
- Folios.

ACTIVIDADES POSTEPIOPES

l. “Los muros"

Oéj@t&/os

- Fomentar el trabajo cooperativo y en equipo.

- Aprender a expresar y exteriorizar sentimientos.

- Favorecer la empatia y el respeto a la diferencia.
- Fomentar el espiritu critico y la conciencia global.

ﬁ@Mpo aproxfmado

- 45 minutos - una hora.



Dascrfpcién

1. El/la profesor/a habra dibujado aleatoriamente sobre los planos lineas divisorias
que representaran el muro del cuento y entregara al alumnado el plano de nuevo.

2. Los alumnos/as veran cémo la linea ha dividido el campo de juego y cémo los
integrantes del mismo grupo han sido separados incluso en su misma area.

3. Cada grupo tendra que analizar su situacion actual y qué supone tener ese muro
en su camino hacia el bafno, o hacia el aula, hacia la salida del centro, hacia otra de sus
zonas de juego elegidas, etc.

4. En el mismo papel, por detras, anotaran las ventajas e inconvenientes de la nueva
situacion.

5. Para terminar, se hara una puesta en comun donde por grupos comentaran con sus

companferos/as, qué sienten ante esos inconvenientes, como cambiaria su vida y qué
posibles soluciones se podrian adoptar ante dicha situacion.

Ll Actividad complementaria: “Telarana "

0 6j@‘t&/05

- Fomentar el trabajo cooperativo y en equipo.

- Aprender a expresar y exteriorizar sentimientos.

- Favorecer la empatia y el respeto a la diferencia.
- Fomentar el espiritu critico y la conciencia global.

ﬁ@/ﬂpa aproxfmado

- Durante algun periodo de tiempo, que puede ir desde uno a varios dias, se construira
una “telarana” en el aula.



D@scri’pci’én

1. Utilizando la cuerda, construir una telarana entre dos lados, de unos dos metros de
ancho. Conviene hacerlo dejando muchos espacios de varios tamafos, los mas grandes
por encima de un metro. Se construira en la puerta del aula, o en la del bafo, si es que
hay bafo propio en el aula. Del mismo modo, se puede vedar alguna parte concreta del
aula: las perchas, las estanterias de los materiales, el espacio de los ordenadores, la zona
de lectura....etc.

2. Cada vez que algun componente de un grupo lo necesite, debera pasar por la
telarafa sin tocarla, es decir, sin tocar las cuerdas, ayudado por los componentes de su
grupo. Hay que buscar una solucién para pasar con ayuda de los demas, el alumnado
debera buscar estrategias conjuntas para superar “el muro”, tendran que hablar y resolver
el conflicto.

3. Una vez transcurrido el periodo de tiempo fijado para tener la telarana, se realizara
un debate con los/as alumnos/as, en el que se expondra como han tomado las decisiones
y como se han ayudado, qué ha supuesto encontrarse con la telarana, como ha influido
en su actividad diaria, etc.

4. Finalmente les pondremos en situacion y les invitaremos a hacer una reflexién sobre
coOmo viviran esta situacién las personas afectadas en la vida real.

p\@CLLY‘SOS

- Cuerda y espacio entre dos lados donde poder construir “la telarana” (dos postes,
arboles, etc.)
- Chinchetas para clavar las cuerdas.

p ropue st adicconal:

Podrian colocarse varias telas de arafa por el centro y trabajarlo por ciclos a la vez,
como actividad conjunta, o incluso en el centro entero, por ejemplo, en los bafnos, a la
entrada del comedor, de la biblioteca, etc., comprobaran directamente el engorro que
supone (se puede comparar con los check-points...)



2. ")quoS COOP@Y‘G’HVOS VS ju€gos COW\PG'H'HVOS "

Oéj@t&/os

- Trabajar la diferencia entre la competicidn y la cooperacion mediante juegos (juegos
cooperativos y juegos competitivos).

- Reflexionar sobre la diferencia y como incorporar la cooperacién en las practicas
diarias frente a la competicion.

7?@/77/90 apmxi’mado

- Una hora.
D@scrfpcfén

1. Se vuelve a leer el siguiente parrafo: "... Estas Olimpiadas nunca fueron Olimpiadas
muy normales... jQué va!l Por extrafio que pareciese, aqui ningun participante jugaba con
la intencion de competir con el resto de sus comparieros. jTodo lo contrario! Aquellos
animalillos viajaban con la idea de compatrtir, de poder aprender del resto, y de ensenfiar,
a todos los que aun no conociesen, los juegos populares con los que habian crecido."

2. Se invita a las siguientes reflexiones:
a. ¢ Con qué intencidn jugamos, con la intencién de ganar o de jugar para divertirse
/ compartir/ aprender?
b. ¢ A qué tipo de juegos soléis jugar? Hacer un listado.

3. Explicar la diferencia entre juegos competitivos y juegos cooperativos. Hacer una
tabla con las ventajas e inconvenientes sobre los dos tipos de juegos.

4. Parte practica: jugar a distintos juegos cooperativos y competitivos: sillas, futbol,
etc.

5. Por ultimo, se realizara una reflexion final sobre la actividad y los juegos. Lo importante
de esta reflexion es destacar que con la Cooperacién, ganamos todos.
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Motercal poro el prmﬁasorado:

Juego Cooperativo:

- Destierra el concepto de vencer al otro o a otro equipo, en funcién de la obtencion
de logros comunes. Es decir, plantea una tarea o la superacion de algun obstaculo para
lo cual es necesario la participacién de todos los integrantes de un grupo.

- Destierra la exclusion o eliminacién ya que el disefio del juego busca la incorporacion
de todos los participantes.

- Intenta eliminar las reglas que permiten o promueven la agresion fisica.

- Da importancia a metas colectivas y no individuales. El ambito creativo se ve favorecido
en la busqueda de la construccién colectiva.

Juegos Competitivos: en los juegos competitivos, los aspectos mas disfrutables del
juego se trasladan al resultado final y no al desarrollo. Prima la idea de vencer por encima
de todo.

Algunos juegos cooperativos:

[ STLLAS MUSTICALES COOPZRATIVAS.

Materiales: sillas (tantas como jugadores, menos una) un magnetéfono y cinta de
musica.

Espacio de juego: indiferente.

Jugadores: mas de diez.

Desarrollo: se disponen las sillas formando un circulo, con el respaldo hacia el centro.
Todas las jugadoras se situan de pie por fuera de dicho circulo. Mientras suena la
musica, todas se mueven a su ritmo dando vueltas alrededor del circulo de sillas, siempre

en el mismo sentido. Cuando la musica deja de oirse, todos buscan una silla en la que
subirse. El objetivo del grupo es que nadie toque el suelo. Si lo consigue se quita una silla
y se reinicia el juego. Légicamente, varias personas pueden compartir una misma silla.
¢ En cuantas sillas es capaz de meterse el grupo?

Variantes: se retiran todas aquellas sillas que hayan quedado vacias. En caso de que
todas estén ocupadas por alguien, el grupo decide qué silla se quita.

2. ORDeN eV LAS STLLAS
Materiales: una silla por participante.
Espacio de juego: interior o exterior.
Jugadores: entre diez y cuarenta.



Desarrollo: se colocan las sillas, una tras otra, formando una fila. Cada jugador empieza
el juego de pie encima de una silla. El profesor dira: "Orden en las sillas, por... jFecha de
nacimiento!", por ejemplo. A partir de ese momento el objetivo del grupo es ordenarse
segun el criterio del profesor sin que nadie pueda pisar en el suelo. El juego finaliza cuando
el grupo consigue su objetivo.

Variantes: 1) Si una persona cae al suelo debe proseguir el juego empezando en una
silla determinada, por ejemplo, la tercera de la derecha. 2) Cada vez que una persona
toca el suelo, se retira una silla, antes de que dicha persona se reintegre al mismo. 3) Otra
variante es hacer figuras geométricas.

3. FUTBOL COOPLRATLVO.

Materiales: balon.

Espacio de juego: exterior.

Jugadores: suficientes para hacer varios equipos de unos 6 jugadores/as.

Desarrollo: la dinamica es la misma que la de un partido de futbol, hay que marcar
goles, pero solo seran validos aquellos que en la jugada, todos los/las jugadores/as del
equipo que quiere marcar, hayan tocado el balén, desde el portero al delantero.

Variantes: Se puede jugar atando por los pies a los jugadores o de una mano, etc.

3. “Collage"

Oéj@t&/os

- Trabajar las sensaciones, las percepciones y los sentimientos y plasmarlo a través
de un collage.
- Capacitar al alumnado para expresar sus sentimientos, sensaciones y percepciones

a través de las artes plasticas.
- Desarrollar la empatia y el respeto a la diferencia.

7?@/77/90 apmxfmado

- Una hora.



D@scrfpci’o/n

1.Una vez analizado el cuento y visto que las Olimpiadas era un gran acontecimiento
al que venian animales de todas partes del mundo, que era una gran fiesta para compartir
(ALEGRIA) y que después de la imposicién de un muro que no permitia que las cosas
siguieran siendo como hasta entonces (TRISTEZA, IMPOTENCIA), vamos a trabajar esas
sensaciones y sentimientos contradictorios en 2 murales collage separados por un muro.

El antes y el después:

ANTES DESPUES
Alegria, compartir, amistad, Tristeza, rabia, impotencia,
felicidad, diversidad, dudas, incomunicacion,
colorido... peleas...

Q&CuY‘SOS

- Revistas, folletos, periddicos...
- Tijeras.

- Pegamento de barra.

- Cartulinas para murales.

- Rotuladores de colores.

4,"“2C8mo lo imaqinas?“

0 éj@f&/os

- Conocer qué imagen tienen los nifios y nifas de las personas que imponen sus
criterios sin tener en cuenta la opinién del resto.

- Trabajar los estereotipos y generalizaciones. Habria que complementar con imagenes
de las personas relacionadas con el conflicto Palestina/lsrael para ver si coincide con las
descripciones realizadas por los/as alumnos/as.

- Fomentar la reflexién y el espiritu critico y la capacidad de autocuestionarse.



ﬁ@/ﬂpa aproxfmado

- Entre 45 y 60 minutos.
Descripeion

1. Se vuelve a leer este texto: "... Ocurrié que una manana, de repente y para sorpresa
de todos, algo irrumpid la tranquilidad de tan pacifica convivencia entre todos aquellos
pueblos. Alguien, sin ni siquiera preguntar a ninguno de los alli presentes, decidio acabar
con la armonia que unia a todos los animalillos. Tantos y tantos kildmetros habian hecho
con la unica intencion de sequir aprendiendo... Tanto y tanto se habian preparado con
la unica ilusion de poder compartir con el resto... Pero insisto, todo ocurrio de repente..."

2. Se reparte a los/las alumnos/as un folio doblado por la mitad. En una cara van a
dibujar a ese "alguien que decidié poner el muro sin consultar". En la otra cara van a
hacer un listado de la personalidad de "ese alguien”. En la otra cara, para terminar, van
a escribir las preguntas que ellos le harian a "ese alguien" si lo tuvieran delante.

LISTA DE CUALIDADES
DIBUJO Y/O DEFECTOS PREGUNTAS
/)\G/CLLY‘SOS
- Folios DINA-4.

- Lapices de colores.
- Goma de borrar.

5. “Promesas "

En el marco de la situacion que se vive en Oriente Medio, "Promises" nos ofrece un
retrato humano del conflicto palestino-israeli. A partir de los testimonios de siete nifios
(de 9 a 13 anos), conoceremos lo complicado que es crecer en Jerusalén. Aunque los
nifos viven a soélo veinte minutos de distancia entre si, habitan en mundos radicalmente
diferentes, practicamente incomunicados, y son conscientes de la situacion. Su visién
de las cosas esta modelada por las imposiciones de los adultos que les rodean. Pero
este grupo ha decidido saltar las barreras para encontrarse con sus vecinos.



La produccion:

La génesis de "Promises". En 1995, Justine viaj6 a Israel y a los territorios ocupados
palestinos para rodar un episodio de “Lonely Planet”. Las duras palabras e intensas
emociones de sus primos israelies y de los nifios palestinos que conocio le inspiraron
para hacer "Promises". B.Z. Goldberg, quien crecio en Israel y habia sido periodista
durante la primera Intifada, deseaba desde hacia tiempo explorar la relacion entre los
nifios y el conflicto. En otofio de 1995 los dos cineastas formaron equipo y empezaron
a entrevistar a nifios palestinos e israelies. "Promises" se rodo principalmente en 1997,
1998 y 2000 durante un tiempo de relativa calma, después de la firma de los acuerdos
de Oslo y antes de la Intifada mas reciente (sublevaciones).

"Promises" es una colaboracién entre tres cineastas: Justine Shapiro, B.Z. Goldberg
y Carlos Bolado. La produccién comenzé en 1995. La posproduccion fue acabada en el
2001. Como judia que creci6 en la “liberal” Berkeley, Justine tenia una doble perspectiva
sobre la pelicula. B.Z. crecio en Israel y por ello estaba mas inclinado a analizar las cosas
desde la perspectiva israeli. Carlos, mejicano, tiene la perspectiva del ciudadano del tercer
mundo y sentia una cierta empatia con los palestinos. Vivieron juntos en Jerusalén durante
todo el rodaje. Plasmaron sus propias versiones del conflicto de Oriente Medio. Hablaron.
Lucharon. Discutieron. Gritaron. Chillaron. Se besaron. Inventaron historias. Observaron
el material de camara cada noche organizando el rodaje de los dias siguientes. "Promises"
no podia haberse hecho por alguien o israeli o palestino. Una persona que vive el problema
desde dentro da demasiadas cosas por sentadas. Justine, como directora elegida de
"Promises", aportd una perspectiva “exterior” y una sensibilidad femenina al rodaje. Los
camaras judios pensaron que Justine estaba loca por querer rodar lo que ellos consideraban
lugares comunes: como los controles, la geografia en torno a Jerusalén y a la Orilla
Occidental, el trafico en la Ciudad Santa e incluso, el Burger King Kosher. Para ella era
importante estar en el interior de los hogares transmitiendo un sentido de vida cotidiana
y captando el humor de los nifios. B.Z., que habla hebreo y bastante bien el arabe, se
relacionaba mucho con los niflos y organizé gran parte de la logistica de la produccion.
Carlos aport6 su “0jo” a cada fotografia de la pelicula, tanto en el sentido de cémo se
cubria el material (cortes), como en el proceso de montaje.

La pelicula describe el viaje de B.Z. Goldberg. No resulté facil, pues B.Z. no queria
salir en la pelicula. Pensé que no funcionaria. Pero Justine creyd que la pelicula necesitaba
un hilo narrativo y que la relaciéon de B.Z. con los nifios era, de hecho, una parte crucial
de la historia. Un importante reto al montar "Promises" fue perfilar el papel de B.Z. para
lograr un adecuado equilibrio en relacién a los nifios de la pelicula.
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- Favorecer la empatia y el respeto a la diferencia.
- Fomentar el espiritu critico y la conciencia global.

7?@/77/90 aproxfmado

- Esta actividad requiere de 3 sesiones de 45 minutos. Esta indicada para nifios y ninas
de 9 a 13 anos.

Dascrfpci’én

12 sesion. En la primera sesién se repartira al alumnado en siete grupos: 1. - Yarko y
Daniel, 2. - Mahmoud, 3. - Shlomo, 4.- Sanabel, 5.- Faraj Adnan, 6.- Moishe, 7.- Hermana
de Moishe.

Se les facilitara la ficha técnica, el resumen del documental, la foto de su personaje
y un glosario de términos cuyas definiciones deberan buscar y acordar. En el aula Tic del
centro cada grupo visionara la parte del documental en que habla el chico o chica que
les ha tocado y tendran que trabajar en grupo: quién es, donde y como vive; como afectan
las vallas y controles (check- point) en su vida cotidiana; como se sienten y como ven a
los/as otros/as, como se ven en el futuro. Haran una seleccion de la informacién recopilada
con la que elaboraran un mural que explicaran en la siguiente sesién al resto de compaferos
y companeras.

27 sesion. Los primeros 10 minutos de la sesidn los dedicaran al trabajo de investigacion
en grupo. Lo ideal es realizarla en una sala espaciosa con mesas y sillas en la que el
alumnado pueda trabajar, disponer de un planisferio (se recomienda utilizar el planisferio
de A. Peters) y de material de consulta: enciclopedias, diccionarios, etc., ser posible una
sala habilitada con ordenadores conectados a Internet para que el alumnado realice una
busqueda guiada por el/la docente. Posteriormente, la clase en su conjunto visionara los
primeros 25 min. del documental.

37 sesion. Cada grupo elegira un/a portavoz que explicara al resto de comparneras y
comparneros el personaje que les ha tocado (4 min.), qué es lo que mas les ha llamado
la atencién, etc. Una vez finalizadas las exposiciones se realizara un debate (10 min.), en
el que se aclararan dudas y se compartiran impresiones.



Moterial que se @ﬁtmgard o codn grupo

“Me he criado aqui en Jerusalén, creo que tuve una infancia bastante normal, pero lo
normal en Oriente Medio siempre esta ligado a la guerra, con que se produzcan combates,
exploten bombas, mueran personas. Cuando comenzaron las conversaciones de Paz volvi
a Jerusalén. Sabia que los nifios de aqui tenian algo que decir y nadie les preguntaba que
opinaban del conflicto o del proceso de paz. Este documental trata de siete nifios palestinos
e israelies que encontramos en Jerusalén y sus alrededores. Viven a no mas de 20
minutos unos de otros pero estan creciendo en mundos muy separados”

Ficha téentea

Directores: Justine Shapiro, B.Z. Goldberg y Carlos Bolado. Intérpretes: Yarko, Daniel,
Mahmoud, Shlomo, Sanabel, Faraj, Moishe y su hermana.

Sanabel Faraj Adnan Moishe y su hermana

Pais: Israel-Estados Unidos. Ano: 2001. Produccion: Justine Shapiro y B.Z. Goldberg
para The Independent Television Service. Guién: Justine Shapiro y B.Z. Goldberg.
Fotografia: Yoram Millo e llan Buchbinder. Montaje: Carlos Bolado. Estreno en Madrid:
20-XII-02. Distribuidora cine y video: DeAPlaneta-Sherlock. Duracién: 112 minutos.
Género: Documental. Premios principales: Candidata al Oscar 2001 al mejor largometraje
documental. Publico adecuado: J6venes-adultos.
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